Перший етап конкурсу юних користувачів ПК, 
веб-дизайнерів та програмістів віком від 14 років.
Завдання для номінації «Юний програміст»

Орієнтовний час виконання 1,5 год.
1. Написати програму, яка виводить на екран текст «Hello my friend!». 
(10 балів)
2. Написати програму, яка табулює на екрані функцію  y = 2х,  при зміні аргументу х від  0 до 20  з кроком 1.



(20 балів)
3.    Вершини опуклого чотирикутника задано на площині чотирма парами цілочисельних координат, (Xa,Ya), (Xb,Yb), (Xc,Yc) та (Xd,Yd). 

Відомо, що будь-які три вершини не лежать на одній прямі, і жодні дві не збігаються в одну точку.
Вивести на екран площу утвореного чотирикутника. Результат округлити до цілих.

(30 балів)
4. Дано два натуральних числа a та b. Обидва з них ≤ 44 000.   
Утворимо трикутник, одна сторона якого чисельно дорівнює збільшеному в десятеро «Найбільшому спільному дільнику», друга - «Найменшому спільному кратному», а третя – «Добутку» цих двох чисел. 
Вивести на екран кількість гострих кутів в утвореному трикутнику, або «0» якщо дані відрізки не можуть утворити трикутник.

(40 балів)
Перший етап конкурсу юних користувачів ПК, 
веб-дизайнерів та програмістів віком від 14 років.

Завдання для номінації «Користувач ПК»

Орієнтовний час виконання 1,5 год.
1. В СУБД Acces створити базу даних «Football.mdb», в якій розмістити дані про збірні, що потрапили на Чемпіонат Європи 2016 (25 балів).
1) створити таблицю «Здобутки учасників Євро-2016»
	№
	Збірна команда
	Забито
	Пропущено
	Очки
	Участь в стикових матчах

	1
	Чехія
	19
	14
	22
	-

	2
	Ісландія
	17
	6
	20
	-

	3
	Туреччина
	14
	9
	18
	-

	4
	Бельгія
	24
	5
	23
	-

	5
	Уельс
	11
	4
	21
	-

	6
	Іспанія
	23
	3
	27
	-

	7
	Словаччина
	17
	8
	22
	-

	8
	Україна
	14
	4
	19
	+

	9
	Німеччина
	24
	9
	22
	-

	10
	Польща
	33
	10
	21
	-

	11
	Ірландія
	19
	7
	18
	+

	12
	Англія
	31
	3
	30
	-

	13
	Швейцарія
	24
	8
	21
	-

	14
	Північна Ірландія
	16
	8
	21
	-

	15
	Румунія
	11
	2
	20
	-

	16
	Угорщина
	11
	9
	16
	+

	17
	Австрія
	22
	5
	28
	-

	18
	Росія
	21
	5
	20
	-

	19
	Швеція
	15
	9
	18
	+

	20
	Італія
	16
	7
	24
	-

	21
	Хорватія
	20
	5
	20
	-

	22
	Португалія
	11
	5
	21
	-

	23
	Албанія
	10
	5
	14
	-

	24
	Франція
	0
	0
	0
	-


Поле: «Участь в стикових матчах» створювати підстановкою з фіксованого набору даних.
2) створити запит «Стиковики», вибравши команди, що грали стикові матчі.
3) створити звіт по запиту «Стиковики» та художньо оформити його. 

4) створити запит «Максималісти», відібравши команду (або декілька команд), у якої найбільша різниця забитих та пропущених м’ячів. 
Критерії оцінювання: 1 – 5б, 2 – 5б, 3 – 5б, 4 – 10б.
2. В середовищі Excel накреслити графік функції Y = 2X2+SIN(1/X), на відрізку [-5;5] з кроком 1. Значення функції округлити до десятих. (25 балів).
Створений файл назвати «Graphik.xls». 
3. Створити презентацію створення мультфільму по сценарію (25 балів).
Сценарій:

1) Слайд 1. На зеленій галявині стоїть синя космічна ракета, небо блакитне.
2) Слайд 1. Загоряється вогник під ракетою. 

3) Слайд 1. Ракета летить вгору, покидаючи межі екрану.

4) Слайд 2. Чорний космос з білими зірочками. Блакитна куляста Земля, та жовтий кулястий Місяць. Ракета летить від Землі до Місяця.

5) Слайд 3. Жовтий місячний пейзаж. Небо чорне із зірочками. Ракета з’являється із-за меж екрану і сідає на Місяць.

Абсолютно всі елементи треба малювати вручну засобами PowerPoint. Жодних зупинок при демонстрації не повинно бути. В кінці демонстрації зображення не повинно зникати до натискання кнопки. Створений файл назвати «Space.ppt». 
Кожен з п’яти пунктів оцінюється по 5 балів.
4. Створити засобами Publisher публікацію типу веб-сайт, що складається з п’яти сторінок. (20 балів)
1) головна сторінка, на якій перерахувати назви робіт (футбольна база даних, графік функції, мульт. презентація та підсумкова публікація);
2) коротко описати основні моменти створення футбольної бази даних;

3) коротко описати основні моменти креслення графіка функції;

4) коротко описати основні моменти створення мульт. презентації;

5) коротко описати основні моменти створення підсумкової публікації.

Створений файл назвати «Total.pub». 
Кожна з п’яти сторінок оцінюється по 4 бали.
5. Запис усіх результатів (5 балів).
Всі створені вами  файли:

(Football.mdb,  Graphik.xls,  Space.ppt  та Total.pub) ,
записати у папку «ШИФР» на робочому столі (ШИФР вам видасть член журі).
	Перший етап конкурсу юних користувачів ПК, 
веб-дизайнерів та програмістів віком від 14 років.

Завдання для номінації «Юний веб-дизайнер»

Орієнтовний час виконання 1,5 год. 

1. Створити у блокноті набір веб-сторінок на тему: 
«Вітаємо з Новим 2016 Роком!» (100 балів).
Дозволяється використовувати тільки мову HTML без шаблонів, скриптів та надбудов. 
Сторінок повинно бути 4 
(Історія Діда Мороза, Привітання, Колядки-Щедрівки та Гороскопи). 

Організувати меню-гіперпосилання між сторінками.
Тексти, графічні елементи та картинки скачати з Інтернету. 
Критерії оцінювання: кожна сторінка по 20 балів, меню теж 20 балів.    
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